
روی زمین با گچ، یک مربعّ بزرگ)چهارگوش( رسم 
کن. وسط آن یک دایره بکش که بتوان درون آن ایستاد. 

هر گوشه ی مربعّ را مانند شکل ترسیم کن.
این بازي 5 نفره است.

یک نفر از 5 بازیکن وسط دایره بایستد و 4 نفر دیگر 
در گوشه ها. برای انتخاب نفر وسط، از روش شمارش 

10، 20، 30، 40 استفاده کنید.

با شــروع بازی، آن هایی که در گوشه ها قرار دارند، 
سعی می کنند با حرکات سریع و گول زننده و همکاری 
ــرت کنند. آن وقت  هم، حواس بازیکن وســطی را پ

 فریبا محمّدیان  

ــریع، گوشه های خود را عوض  در فرصتی مناسب س
می کنند. بازیکن وسط باید با دقّت و هوشیاری، موقع 
ــا به یکی از  ــه ها، خــود را قبل از آن ه تعویض گوش

گوشه های خالی برساند و در آن بایستد.
بازیکنی که گوشه اش را از دست داده، به وسط زمین 
ــاید یکی دیگر از  می آید. او بازی را ادامه می دهد تا ش

گوشه ها را به دست آورد.
اگر بازیکنان گوشه ها را سریع عوض نکنند، نفر وسط 
می تواند با شــمردن 1 تا 10 اخطار دهد. اگر در مدت 
شمارش، بازیکنان جابه جا نشوند، نفر وسط می تواند 

جای خود را با هر بازیکنی که خواست عوض کند.
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