
 آتوسا رسولی 
دانشجوی دکترای پژوهش هنر دانشگاه الزهرا 

كليدواژه ها: يادگيری نوين، آموزش هنر، فناوری اطلاعات 
و ارتباطات 

 تربيت هنری در دنيای امروز 

هنر نوعی ش��کل بخش��یدن به ایدة هنرمند و گونه ای بیان 

فردی و فرهنگی است که بر هر آنچه می سازیم و نوع نگاهی 

که ب��ه محصولات هنری خ��ود داریم، تأثیر می گ��ذارد. بدین 

معن��ا، هنر تنها ارائة ایدة خلاق در ش��کلی مادی نیس��ت بلکه 

تمامی فرایندها، محص��ولات فرهنگی و فعالیت هایی را که ما 

برای ش��ناخت آن به کار می بریم، ش��امل می ش��ود. علاوه بر 

این، تجربه های هنری تحت تأثی��ر فرهنگ بصری قرار دارند 

و فرهن��گ بصری نیز از  ایده ها، نگاه ه��ا، ارزش ها و باورهای 

گوناگونی که آن را تشکیل می دهند، تأثیر می پذیرد. 

ام��روزه این دیدگاه که اثر هنری صرفاً واس��طة انتقال ایدة 

هنرمند به مخاطب منفعل اس��ت، اعتبار خود را از دس��ت داده 

اس��ت. آثار هنری می توانند ایده هایی باش��ند در قالب اش��یا یا 

رویدادها که هنرمند، مخاطب و موقعیت های فرهنگی با آن ها 

در تعامل اند. بنابراین، اثر هنری تنها شامل شیء هنری نیست، 

بلکه دربرگیرندة اطلاعاتی فراتر از ساختار ظاهری است. 

در آم��وزش هنر، اس��تادان از هنرجویان انتظار دارند پیش از 

آنکه بیاموزند که چگونه از ایده ها استفاده کنند، به آفرینش آثار 

هنری بپردازند. بیشتر هنرجویان می کوشند از آثار دیگران کپی 

کنند. استادان غالباً مش��وق هنرجویان در انجام دادن کارهای 

هنری هس��تند اما به ندرت به آن ها می آموزند که چگونه یك 

اث��ر هنری را به ش��کلی موفق به انجام برس��انند. بس��یاری از 

هنرجوی��ان از اعتماد به نفس کافی برای آفرینش و گس��ترش 

ایده های هنری بهره ای ندارند. هنرجویان به داشتن تفکر واگرا 

)خلاق( نیازمندند. بنابراین، باید گفت هدف اصلی آموزش هنر 

»آموزش آفرینش ایده های هنری« است. 

آم��وزش هنر را می توانیم تفکر در یك مجموعه تلقی کنیم. 

چنی��ن رویکردی، بس��تر فراگی��ری و آموزش هن��ر را تمامی 

عرصه ه��ای فرهنگی،  اجتماعی، محیطی و ... می داند که تفکر 

هنرآموز را شکل می دهند. این رویکرد درواقع تعاملی راهبردی 

بین هنرآموز، هنر، اس��تاد و موقعیت و جایگاه کلاس محسوب 

می شود. انتقال ادراک فرایندی است که در آن افراد همان گونه 

که به صورت منفرد کار می کنند، با یکدیگر نیز به طور موازی 

در تعامل اند و به واسطه تفکر خلاق بر هم تأثیر می گذارند و به 

تکامل یکدیگر کمك می کنند. مهارت هایی چون حل مس��ئله، 

پیوند مجازی، تفکر انتقادی و... این ساختار را تقویت می کنند. 

چنین تعامل هایی یکباره پدید نمی آیند، بلکه طی زمان ش��کل 
می گیرند. 

 اهداف آموزش هنر 

براس��اس نظریة برودی1 آموزش هنر یعنی آموختن ش��یوة 

یادگی��ری ب��ه صورت بصری، س��اختن تصویره��ای ذهنی به 

منظور ادراک و دریافت معنا و مفهوم و احساس رضایت درونی 

آموزش هنر مبتنی بر فاوا
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از تجربة کش��ف کردن )تجربة زیباشناس��ی( بصری که آن را 
هنرهای تجسمی می نامیم. 

بنابرای��ن، وقتی هنر از طریق برنامه ای جامع آموزش داده 

می ش��ود، به بهبود مهارت های فکری و شناختی می انجامد. 

این مهارت ها شامل قابلیت مشاهدة دقیق، تجزیه و تحلیل، 

تعم��ق و تأمل، قضاوت )رویة نقادان��ه( و پیوند اطلاعات از 

منابع متنوع تا تولید ایده های جدید )آیزنر، 1385؛ به نقل از 

تمنایی فر، 1388( است. در پاسخ به این سؤال که اصولًا چه 

عاملی در آموزش هنر وجود دارد که موجب رش��د شناختی، 

از جمله تفکر انتقاد، می ش��ود، لمپرت2 )2000( به بررس��ی 

ماهی��ت برنامه های درس��ی رش��ته های هن��ری و یادگیری 

هنری می پردازد. در آموزش هنر، یادگیری از نوع »مس��ئله 

مح��ور« اس��ت. بنابرای��ن، تربیت هن��ری در ارتق��ای تفکر 

انتقادی س��هم مؤثری دارد. به علاوة آموزش هنر پیامدهای 

روان شناختی نیز دارد که ذیل کارکردهایی هم چون افزایش 

عزت نفس، احس��اس شایستگی، رش��د هیجانی و اجتماعی، 

تخلیة هیجانی، تعدیل عواطف و احساس��ات و آشکارس��ازی 
انگیزه های درونی قرار می گیرند. 

هن��ر با توجه ب��ه ویژگی های منحصر ب��ه فردش همواره 

هم چ��ون آین��ه ای انع��کاس دهن��دة رفتاره��ای فرهنگی و 

اجتماع��ی زمان��ة خود بوده و توانس��ته اس��ت ب��ه راحتی با 

تعلی��م و تربیت و فلس��فة فناوری امروز همس��ویی داش��ته 

باش��د. ویژگی های مزبور که عبارت اند از: فی البداهه بودن و 

انعطاف پذی��ری در تعیین هدف ها و مس��یرها، بروز خلاقیت، 

کوش��ش برای اکتش��افات، تیزبینی و حساس��یت نس��بت به 

پدیده ها، خودآگاهی انتقادی و خویش��تن یابی. این ویژگی ها 

ب��ا اه��داف تعلی��م و تربیت ام��روزی، یعنی پ��رورش تفکر 

خلاق، توانایی حل مس��ئله، قدرت تحلیل و تفسیر پدیده ها و 
انعطاف پذیری همسو هستند. 

 آموزش هنر در محيط های مبتنی بر فناوری 
اطلاعات و ارتباطات 

با استفاده از تسهیلات و روش هایی که محیط های مبتنی بر 

فاوا برای آموزش ایجاد می کنند، فرایند آموزش هنر را می توان 

با اس��تفاده از امکانات موجود در این محیط ها بررس��ی کرد. به 

این منظور فرایند آموزش را به س��ه بخش عمدة طراحی، اجرا 

و ارزش��یابی تقسیم می کنیم. قس��مت طراحی هدف های کلی 

یادگیری و آم��وزش، تعیین منابع و مواد یادگیری، فعالیت های 

یادگیری و راهبردهای آموزشی را شامل می شود. قسمت اجرا، 

مشارکت، تعامل و حمایت را در بر می گیرد. 

قس��مت ارزش��یابی نیز ش��امل ارزش��یابی میزان مشارکت، 

کارنمای الکترونیکی، خودآزمایی، تدوین مقاله و بازخورد است. 

 طراحی تدريس هنر در محيط های مبتنی بر 
فاوا 

الف( هدف های كلی آموزش هنر 

مهم ترین هدف در آموزش هنر »آموزش آفرینش ایده های 

هنری« اس��ت. مهارت هایی چون حل مس��ئله، پیوند مجازی، 

تفک��ر انتقادی و تعام��ل و ... این س��اختار را تقویت می کنند. 

محیط های مبتنی بر فاوا این ویژگی ها را دارند. 

 منابع و مواد يادگيری 

كتابخانه ه�ای ديجيتال�ی در زمينة هن�ر: کتابخانه های 

دیجیتالی هنر را می توان الگوی ارتقا یافتة سیستم های ماشینی 

ذخی��ره و بازیاب��ی اطلاعات هنری دانس��ت. عمده ترین هدف 

ایجاد کتابخانة دیجیتالی هنری، ارائة جست وجوهای هوشمند 

و کارا در میان مجموعة انبوه اطلاعات هنری دیجیتالی است. 

ب��ا وجود ای��ن، در یك کتابخان��ة دیجیتالی واقعی داش��تن 

قابلیت جس��ت وجو به تنهایی کفای��ت نمی کند و کاربران چنین 

سیس��تمی، نیازه��ای دیگری ه��م دارند؛ مانند ام��کان یافتن 

و انتخ��اب اطلاعات م��ورد نظر از میان مناب��ع مرتبط با هم3، 

بازیاب��ی اطلاع��ات از میان این منابع و مهم تر از همة تفس��یر 

آنچه بازیابی ش��ده است و به اشتراک گذاری این نتایج با دیگر 
کاربران )بابایی، 1389: 198(. 

پايگاه داده های هنری: سایت های اطلاع رسانی هنری 

گروه ه�ای مج�ازی هنری: گروه های تش��کیل ش��ده در 

سایت هایی از قبیل yahoo ،Google و.... 

س�اير منابع: دسترس��ی از طریق فاوا به تازه های نش��ر و 

مج��لات روز دنیای هنر، منابع اختصاصی کتابخانه ها و موزه ها 

از قبیل نس��خ خطی و میکروفیلم ها، و آرشیو آثار هنری قدما و 

معاصران و کپی آثار ارزشمند هنری. 

فعاليت های يادگيری كارگاه های مجازی هنری: هنرمند 

در ای��ن کارگاه ها نیز همچون کارگاه ه��ای واقعی می تواند کار 

هن��ری انجام دهد. بس��یاری از نرم افزارهای هن��ری در زمینة 

نقاش��ی، مانند فتوش��اپ ک��ه می توانند قابلیت ه��ای هنری و 

 Cool جلوه های خاص بیافرینند، نرم افزارهای موسیقی از قبیل
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edit با قابلیت های اس��تودیوهای حرفه ای صدابرداری از جمله 

امکانات این کارگاه ها هستند. 

تمري�ن: تمامی نرم افزارهای وابس��ته به بخش هنر قابلیت 

تمری��ن به صورت »بر خط« )آنلای��ن( را دارند. این نرم افزارها 

ام��کان تکرار و آزم��ون را به آس��انی در اختی��ار هنرمند قرار 

می دهند و او با استفاده از آن ها می تواند مهارت های لازم برای 

اجرای اثر را از طریق آموزش مجازی کسب کند و قبل از خلق 

اثر به صورت واقعی، شمایی کلی از آن را ببیند. 

فنون پرسش�گری در هن�ر: مباحثة برخط در محیط های 

یادگی��ری هنری می تواند قب��ل، در حین یا بع��د از تولید اثر 

هنری باش��د. با مطرح کردن پرسش هایی می توان به تقویت 

مباحث��ه و مش��ارکت کمك کرد. از این طری��ق، مهارت های 

تفکر انتقادی، س��اخت دانش و فه��م عمیق مطالب و مفاهیم 

حاصل می ش��وند. به ع��لاوه، هنرجو تجزی��ه و تحلیل، نقد و 

بررس��ی آثار هنری را می آموزد و ب��ه درک عمیقی از مفاهیم 
هنری دست می یابد. 

شبيه س�ازی: با اس��تفاده از نرم افزارهای سه بعدی سازی 

و پویانمای��ی )انیمیش��ن( از قبی��ل 3D Max و مایا می توان 

به نقش��ه های معماری دوبعدی خاصیت س��ه بعدی بخشید و 

آن ها را به صورت واقعی نش��ان داد. ام��روزه این نرم افزارها 

توانس��ته اند ب��رای معم��اران بس��یار کارآمدت��ر از س��اخت 

ماکت های معماری باش��ند؛ چراکه با اس��تفاده از آن ها علاوه 

بر مش��اهدة س��ه بعدی، هم زمان می توان مواد تشکیل دهندة 

ی��ك اثر را نیز دید و در صورت امکان، مواد مختلف دیگر را 

روی آن امتح��ان کرد. به ای��ن ترتیب، کل اثر هنری قبل از 

اج��رای عملیاتی در دنیای واقعی، به صورت مجازی و به طور 
صددرصد قابل رؤیت است. 

ای��ن نرم افزارها می توانند به طراح��ان معماری داخلی نیز از 

لح��اظ چیدمان، هماهنگی رنگ و س��ایر اجزا به طور ش��ایانی 
کمك کنند.

وبلاگ نويس�ی: وبلاگ هنری مانند یك وبلاگ ش��خصی 

است که اغلب ویژگی های یك مکان برای اظهار نظر دیگران 

و مکانی ب��رای ثبت اطلاعات را دارد. فعالیت وبلاگ نویس��ی 

تفکر انتقاد، خلاقیت، ش��هود و تفکر قیاسی را در یادگیرندگان 

تقوی��ت می کن��د. یادگیرندگان با ثبت نظ��رات خود در وبلاگ 

کامن��ت4، بازخورده��ای گوناگون��ی از افراد مختل��ف دریافت 

می کنند و ب��ا ایده های متنوعی روبه رو می ش��وند. رویارویی با 

ایده های گوناگون هنری به هرچه بهتر شدن اثر هنری کمك 
می کند. 

ب( راهبردهای آموزشی 
 كارآموزی شناختی 

در ابت��دای آموزش، معلم با حل مس��ائل مش��ابه الگویی 

برای حل مس��ئله پیش روی یادگیرن��دگان قرار می دهد. به 

عب��ارت دیگر، وی مس��ائل مختلف و مش��ابه را بیان و حل 

می کند. س��پس چارچوب حل مس��ئله را برای یادگیرندگان 

فراه��م م��ی آورد. در مورد هن��ر می توان گف��ت: »خلق اثر 

هن��ری یك فعالیت از نوع حل مس��ئله اس��ت. حل مس��ئله 

در حوزة هنر عبارت اس��ت از کارب��رد خصوصیات یا مفاهیم 

زیباش��ناختی، برای دس��تیابی ب��ه مقاصد یا اه��داف هنری 

خاص در خلق آثار هنری دو بعدی یا س��ه بعدی. به آثاری که 

با استفاده از حل مسئله حاصل می شوند، آثار هدایت شده گفته 

می شود« )مهرمحمدی، 1383: 131(. 
 روش جورچين 

می ت��وان هنرجویان را از طریق گروه های مجازی تش��کیل 

ش��ده از قبل، در گروه های متفاوت قرار داد. آن گاه یك پروژة 

هنری را میان آن ها تقس��یم کرد تا با استفاده، از نرم افزارهای 

موجود، هر کدام به تکمیل قس��متی از پروژة هنری مش��غول 

ش��ود. اثر تکمیل ش��ده از طریق اینترنت به اش��تراک گذاشته 
می شود. 

 يادگيری مشاركتی 

یادگی��ری مش��ارکتی امروزه از طریق فاوا بس��یار آس��ان و 

وس��یع شده اس��ت. تمام زیرمجموعة یادگیری های هم زمان و 

ناهم زم��ان در آموزش در این مجموعه می گنجد. چون در هنر 

از بس��یاری ابعاد حسی بهره گرفته می ش��ود، می توان استفادة 
گسترده ای از این طریق داشت. 

 مطالعة موردی 

می ت��وان اث��ر هنری را ب��ه عن��وان مطالعة م��وردی برای 

هنرجوی��ان مطرح کرد. هنرجو باید با دقت آن را از تمامی ابعاد 

مورد بررسی قرار دهد و در حین مطالعة اثر، مهارت های هنری 
را تمرین کند. 

 تدريس هنر در محيط های مبتنی برفاوا 

قسمت بعدی مرحلة اجراست که چنان که در ابتدا اشاره شد، 
شامل سه مرحلة زیر است: 

به صورت بصری،  يادگيری  آموختن شيوة  يعنی  آموزش هنر  برودی1  نظرية  براساس 
ساختن تصويرهای ذهنی به منظور ادراک و دريافت معنا و مفهوم و احساس رضايت درونی 

از تجربة كشف كردن )تجربة زيباشناسی( بصری كه آن را هنرهای تجسمی می ناميم
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 در نظر گرفتن تفاوت های فردی هنرآموزان 

می توان از طریق پرسش نامه های اینترنتی توانایی های افراد 

را شناسایی کرد. توانایی ها و استعدادهای افراد متفاوت است و 

هر فرد می تواند با تقویت این توانایی ها، هم در یادگیری فردی 

و هم در یادگیری گروهی و تعاملی نقش کارآمدتری ایفا کند. 
 تعامل 

با توجه به بس��تر مناسبی که فاوا در اختیار یادگیرندگان قرار 

می دهد، ش��رایط برق��راری انواع تعامل حاصل اس��ت. در این 

محیط های ش��رایطی مهیاس��ت که هنرآموزان ب��ه درک بهتر 

محتوا تشویق می شوند. این نوع تعامل برای بسیاری از مربیان 

ضرورت دارد و برای بسیاری از یادگیرندگان مطلوب است. 

 حمايت و هدايت يادگيرندگان 

برای حمایت و هدایت یادگیرندگان در محیط وب، معلم پنج 

وظیفة بسیار مهم دارد که عبارت اند از: الگودهی، برنامه ریزی، 

مربیگری، تسهیل کنندگی و برقراری ارتباط. 

 ارزشيابی هنر در محيط های مبتنی بر فاوا 

طبق نظریة س��اختن گرایی این موارد ارزش��یابی می ش��وند: 

میزان مش��ارکت، تدوین مقالة علمی و انجام پروژه. هم چنین، 

ارزشیابی هنری را می توان براساس میزان تحقق اهداف هنری 

بیان داشت. با ترکیب این دو ارزشیابی و با استفاده از بسترهای 

مهیا ش��ده توس��ط فاوا، می ت��وان الگویی به این ش��رح برای 
ارزشیابی هنری بیان کرد: 

 میزان مشارکت در مباحث مطرح شده در جهت نقد هنری، 

تجزیه و تحلیل، قضاوت های زیبایی شناسانه و ارائة راه حل؛ 

 پروژه ه��ای هنری ش��امل تولی��د اثر هن��ری، به صورت 

مج��ازی و چه واقعی و چگونگی اس��تفاده از ابزارهای هنری ) 
شامل نرم افزارها یا ابزار واقعی(؛ 

 پژوهش ه��ای هن��ری ش��امل پژوهش ه��ای تاریخ��ی، 
مقایسه ای، کتابخانه ای و... . 

 نتيجه 

فن��اوری اطلاعات و ارتباط��ات در امر آموزش تس��هیلات 

متعددی ایجاد کرده که مهم ترین آن ها، س��هولت اس��تفاده و 

فراهم ساختن امکان همکاری استادان و هنرآموزان با یکدیگر 

است. پارادایم های نوین آموزش، این امکان را برای یادگیرنده 

فراهم می کند که با اس��تفاده از دریافت ش��خصی خود مطالب 

را بیاموزد و ذهن منفعل و همگرای خویش را به س��مت ذهنی 

فع��ال و واگرا هدایت کند. بنابراین، تفکر انتقادی در یادگیرنده 

افزای��ش می یابد. ب��ه علاوه یادگیرنده می آم��وزد که چگونه با 

دیگران تعامل داش��ته باشد. این تعامل مهارت های یادگیری او 
را افزایش می دهد. 

با اس��تفاده از بسترهای گس��ترده ای که فناوری اطلاعات و 

ارتباطات در همة ابعاد زندگی بش��ر ایجاد کرده است، می توان 

آم��وزش هن��ر را از روش »اس��تاد محوری« خارج ک��رد و با 

روش های پویاتری به تدریس آن پرداخت. هنر نه تنها توانایی 

استفاده از روش های نوین آموزش را دارد، بلکه به علت داشتن 

س��اختاری »تفکر محور« و تعاملی می تواند در یادگیری نسبت 

به س��ایر رشته ها پویایی بالاتری داش��ته باشد. هنر با توجه به 

ویژگی ه��ای منحصر به فرد خود به راحتی توانس��ته اس��ت با 

تعلیم و تربیت و فلس��فة فناوری امروز هم س��ویی داشته باشد؛ 

ویژگی هایی از قبیل فی البداهه بودن و انعطاف پذیری در تعیین 

هدف ها و مس��یرها، بروز خلاقیت و کوش��ش برای اکتش��اف 

تیزبینی و حساس��یت نس��بت به پدیده ها، خودآگاهی انتقادی و 
خویشتن یابی. 
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