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های آموزشی طنیاز تحقق اهداف یادگیری است. بنابراین، برای محیشهای آموزشی پیططراحی اصولی محی

شوند، از جمله: طراحی و ایجاد فضای واقعی مربوط به موضوع آموزش؛ تمرکز یمجموعه اصولی در نظر گرفته م

عنوان راهنمای آموزشی؛ آگاهی از ههای واقعی برای رفع مشکلات؛ ایفای نقش معلم بطبر انتقال یادگیری به محی

ل فرایند آموزش و آموزان؛ استفاده از ارزشیابی برای تحلیشاهداف و در سطح بالاتر تدوین اهداف با همکاری دان

یادگیری؛ استفاده از دیدگاه مخاطبان در طراحی محیط؛ نظارت بر فرایند آموزش و طراحی محیط با قابلیت ساخت 

شود )سرمدی یگرایی، روی این موارد بیشتر تأکید مههای نوین آموزشی، از جمله سازندشدانش. در رویکردها و رو

یهای یادگیری پشتیبانطشود، اشاره به مباحث کاربردی محییا مطرح م(. اما آنچه در اینج3131تبار، یو ویس

های آموزشی است. چراکه دامنه مباحث مربوط به طراحی طگونه محینوسیله فناوری و طراحی فیزیکی ایهشده ب

دون پرداختن های متعدد نیاز دارد. در این مقاله، بههای آموزشی مبتنی بر فناوری بسیار وسیع است و به مقالطمحی

ای )سایت هبه مباحث نظری، محیط آموزشی در سطح آموزشگاه را به دو شکل کلاس آموزشی و پایگاه رایان

های موجود در مدرسه، سطح فناوری را به این شرح از یکنیم. بر اساس امکانات و فناوریکامپیوتری( بررسی م

 :کنیمیبندی ممآغاز تا آرمان تقسی

برخوردار که باید از حداقل امکانات حداکثر بهره برده شود، مدرسه مهای کههای مدرسسکلا در :. سطح اول1

)پروژکتور( و یک رایانه )رایانه کیفی یا تبلت( و یک پرده سیار )البته در صورت امکان( دارد که « فراتاب»یک 

با  فناوری ثابت در یک کلاس برای استفاده باید به دو حالت مدیریت شوند: یکی به حالت فناوری سیار و دیگری

 .شده(نآموزان چرخشی )و برنامه از قبل تعییشدان

ها فراتاب و پرده دارند و تعداد محدودی رایانه کیفی یا رایانه وجود دارد. سکلا اکثر سطح، این در :. سطح دوم2

تخته کلاس نصب شود.  شود پرده در کناریها به شکل معمولی و سنتی است و پیشنهاد مسگونه کلانطراحی ای

طور جدی از نصب هدهد، برای رعایت مسائل آموزشی و ارگونومی، بیدر صورتی که فضای کلاس این امکان را م

 .عنوان پرده خودداری کنیدهپرده بر تخته سفید یا استفاده از تخته ب



د یا نمایشگر لمسی هوشمن برد از پرده جای به و است سنتی و معمولی شکل به کلاس طراحی :. سطح سوم3

آموزان شهای گروهی دانتشود. در این نوع طراحی کلاس، مانند دو حالت قبلی، امکان تعامل و فعالییاستفاده م

 .با همدیگر کمتر خواهد بود

 بفراتا یا لمسی نمایشگر کلاس ضلع سه در و است گروهی صورت به کلاس چینش و طراحی :سطح چهارم. ۴

هتوانند محتوای بیهای جسمی مبراحتی و بدون تحمل آسیهآموزان هر گروه بشکه دانیطورهشود. بیم نصب

روی خود مشاهده کنند. افزودن دو صفحه نمایش بزرگ به طرفین، در کلاسی که یک هدرآمده را روبشنمای

همحور، مشارکتی و حتی سازندهنمایشگر لمسی یا فراتاب و رایانه کیفی دارد، کلاس را به محیطی فعال، یادگیرند

 .گرا تبدیل خواهد کرد

های چرخدار و میزهای گروهی چندتکه چرخدار به محیط سطح یپذیرتر، صندلفانعطا حالت در :سطح پنجم. ۵

شوند. مزیت سطح پنجم این خواهد بود که استفاده از رویکردهای گوناگون آموزشی را برای معلم یچهارم اضافه م

شود و برحسب ضرورت چیدمان یراحتی ممکن مههای سنتی و نوین بشاهد کرد. استفاده از روپذیر خونامکا

 .های متفاوت در خواهد آمدلکلاس به شک

شود. یعنی معلم یک دستگاه رایانه یوسیله فناوری پشتیبانی مهب محیط طراحی، از سطح این در :سطح ششم. ۶

ز میز هوشمند استفاده خواهند کرد. در حالت ساده، یک نمایشگر )در صورت گروهی اهآموزان بشکیفی دارد و دان

های هشود. استفاده از پنج یا شش نمایشگر برحسب تعداد گرویبهترین حالت لمسی( روی میز گروه جاسازی م

اینچ هم  02ها را فراهم خواهد کرد. حتی نمایشگرهایی معمولی در حد طگونه محینکلاس، امکان طراحی ای

صورت خوابیده با کمی شیب به سمت یادگیرندگان هخگوی نیاز یادگیرندگان خواهند بود. بهتر است نمایشگر بپاس

منظور تسلط بیشتر زیر میز نصب و روی آن شیشه قرار گیرد یا به شکل کشویی برگردان روی میز طراحی شود هب

پایین حرکت کند و فضای بیشتری در  دهد، صفحه نمایش به سمتیو زمانی که گروه فعالیت فیزیکی انجام م

نشدن فضا و امکان فعالیت گروه روی میز از مزایای این سطح لاختیار گروه قرار داده شود. امنیت بیشتر، اشغا

 .توان فقط صفحه نمایش معمولی را روی میز نصب کردیها مههستند. حتی برای کاهش هزین

طوری که طراحی کلاس به شکل پایگاهی هتنی خواهد بود؛ بمب فناوری بر آموزش سطح این در :. سطح هفتم7

آموز یا حداکثر دو ششود و هر دانیصورت کلاسی طراحی مهو کارگاهی خواهد بود. در حالت معمولی، پایگاه ب

های گام به گام به پروژکتور شای یا رایانه کیفی دسترسی دارد. کلاس باید برای آموزهنفر به یک دستگاه رایان

های گروهی تفعالی تعامل، امکان 3«ساپورت اسکولتن»افزارهایی مانند م)نمایشگر یا برد هوشمند( مجهز باشد. نر



طها در این محییاهمحور و مبتنی بر چندرسانههای آموزشی یادگیرندشکنند. رویو نظارت و ارزشیابی را میسر م

تواند به سه شکل باشد: کلاسی )سنتی(، دورچین )بدترین حالت(، یرا دارند. چیدمان پایگاه مراحتی قابلیت اجهها ب

 .روی هم با قابلیت تعامل کلاسی(هیو شکل )روب

یم صورت کلاس آموزشگاه مبلمان و فیزیکی امکانات اساس بر کلاس طراحی سطح، این در :. سطح هشتم8

آموز یک رایانک)تبلت( متصل شکند، این است که هر دانیها متمایز مطیگیرد. اما آنچه این محیط را از سایر مح

های مبتنی بر فناوری از انعطاف کامل برخوردار خواهد بود. در حالت شبه اینترنت دارد و کلاس برای اجرای آموز

 .تدار، فعالیت گروهی و تعامل چندسویه را ممکن خواهد ساخخآل، استفاده از میز و صندلی چرهاید

صورت گروهی های بهرایان پایگاه اینکه بر مضاف است، هفتم سطح مشابه طراحی از سطح این :. سطح نهم9

های گروهی هم فراهم شود و میزان یادگیری تشود تا علاوه بر استفاده از فناوری، امکان تعامل و فعالییطراحی م

 .افزایش یابد

که ارتقایافته سطح نهم است. یطورهمبتنی بر فناوری است، بترین سطح کلاس یآرمان سطح این :. سطح دهم11

شود. امکاناتی یم استفاده 0«آل این وان»های لمسی هآموزان لمسی هستند یا از رایانشهای دانپتاپدر این سطح ل

آموزان هستند و معلم نیز از نمایشگر ش، قلم نوری و اینترنت در اختیار دان«هدست»آزاد تمثل دوربین، دس

« ندورفرما»سیم، قلم نوری، پویشگر، بلندگو )اسپیکر(، چاپگر، یسیم، بلندگوی بیکلید بهلمسی، موشواره و صفح

برداری، سرور، دو دستگاه رایانه مستقل، یکی برای ارائه محتوا و دیگری برای پایش م)ریموت( کنترل، دوربین فیل

ههای برخط و غیربرخط لازم برخوردار است. بشافزاری آموزتافزاری و سخمسایر امکانات نر )کنترل( کلاس و

گذاری آن را دارد. وجود عینک کای فرایند آموزش و قابلیت به اشتراهطوری که کلاس امکان ضبط چندرسان

ه همراه محتوای واقعیت آموزان بشواقعیت مجازی و محتوای مورد نیاز آن و گوشی همراه یا رایانک برای دان

دار، محیط فیزیکی کلاس را برای خافزوده، تسهیلگر آموزش و یادگیری خواهد بود. استفاده از میز و صندلی چر

 .کندیهای گروهی فراهم متفعالی

دهد، فناوری یآنچه مطرح شد، طراحی فیزیکی محیط کلاس مبتنی بر فناوری بود، اما آنچه به کلاس ارزش م

آموزان است. شمنظور بهبود کیفیت آموزش و ارتقای سطح یادگیری دانهکه استفاده هدفمند از فناوری بنیست، بل

دهند، تغییر در یهای یادگیرندگان نشان مهمحور و تجربههای یادگیرندشرو معتقدند،( 0203) 1گاشمیت و هوان

های طمحور برای طراحی محینانسا یافتن به سمت رویکردهایقزمینه طراحی و فناوری یادگیری بیانگر سو



ها، علاوه بر نهای استفاده از آهیادگیری رقمی است. بنابراین، امکانات محیط آموزشی، نحوه طراحی محیط و شیو

 .آموز را رشد دهدشتواند ابعاد انسانی دانیاینکه در آموزش و یادگیری تأثیر زیادی خواهد گذاشت، م
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